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さ ん すう

たしざん・ひきざん・かけざん

スピードけいさん

「？」に入る式の答えを、キーボードの数字キーで入力して
マウスで　　　ボタンをクリックしましょう。
文字入力を間違えたときは、　　　で消してから再入力を
してください。

計算問題に挑戦しよう！

※問題数は5問です。

「？」に入る式の答えを、キーボードの数字キーで入力して
マウスで　　　ボタンをクリックしましょう。
文字入力を間違えたときは、　　　で消してから再入力を
してください。

時間内に計算しよう！

※制限時間は60秒です。
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※かんたん・むずかしいの２つのレベルを遊べます。
※問題数は３問です。

九九ひょう

知りたい段を選んで、式をクリックすると式の読み方を
教えてくれます。

九九を学ぼう！

どれがおおい？

出題された答えに合うように画面下にある箱を
ドラッグ&ドロップして「？」に並べましょう。
正しい順番に並べたら、マウスで　　　ボタンを
クリックしてね。
並べ方を間違えた時は、　　　をクリックしてね、
ドラッグ&ドロップでは戻すことはできません。

数えて答えよう！

※問題数は3問、制限時間は20秒です。

かたちといろ

指定された形と色に合う図形の数を3つの選択肢の中から
マウスを使って選びましょう。
制限時間を超えると次の問題にうつります。
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形と色をよく見て数えよう！

※問題数は3問です。

ならべかえ

出題された答えに合うように「？」の中に画面下にあるパネルを
ドラック&ドロップして並べましょう。
正しい順番に並べたら、マウスで　　　ボタンをクリックしよう。
並べ方を間違えた時は、　　　をクリックしてください。
ドラック&ドロップでは戻すことはできません。

正しく並べ替えよう！
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けいさんき

マウスでクリックして本物みたいな計算機を使ってみましょう。

計算機を使ってみよう！

※問題数は５問です

あなうめもんだい

「？」に入る正しい答えをクリックで選んで
マウスで　　　ボタンをクリックしよう！
間違えたら　　　をクリックするか、他の選択肢を
クリックして選びなおそう。
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式を完成させよう！

：数値を0に戻します。

：入力された数字の1桁目を消します。

：小数点を表示します。

：計算した答えが表示されます。

：たす/ひく/かける/わるをします。

※制限時間は20秒です。

すうじはやおし

1から10の数字を制限時間内に1から順に
クリックしましょう。

数字を順番にクリックしよう！
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※かんたん・むずかしいのモードを遊べます。

※ランダムで５問出題されます。
　問題によっては、制限時間があります。

さんすうテスト
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さんすうメニューで学んだ問題に再挑戦！
何問とけるかな？

テストに挑戦しよう！


